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U

Aguardar

Definir

Arrastar blocos de fluxograma para a Area de
trabalho

Para a construcdo de seu fluxograma, arraste os blocos na barra de ferramentas a esquerda
para a area de trabalho. Quando um bloco é
colocado, uma caixa de comandos abre na parte D

inferior da tela do Modelix System.

Edite o simbolo saida

Mandar saida
Caixas de comando e [ [
Clique nos botdes da caixa de comandos para |22 -
completar as instrugdes do bloco. — I

Quando o conteudo do bloco estiver correto,
clique ok na caixa de comandos para aplicar as alteragdes ao fluxograma.

A barra de ferramentas da esquerda mostra os blocos que podem ser arrastados para a area
de trabalho. Para manter a barra de ferramentas limpa e organizada, apenas os blocos que
sao relevantes no momento sdo mostrados. O uso de variaveis € um exemplo disso. Se vocé

quiser atribuir um valor a uma variavel, primeiro adicione as varidveis para o Painel de
Estados clicando no bot3o P,

Bloco Iniciar/Parar/Sub

Use o Bloco Iniciar no comego do programa do fluxograma. Podem ser colocados multiplos
blocos Iniciar. Seus programas serao executados em paralelo.

Use o Bloco Parar para finalizar o programa ou use o Bloco Parar para finalizar uma Sub-
rotina.

Use o Bloco Sub para iniciar uma Sub-rotina. Note que vocé precisara definir a sub-rotina
antes que ela seja chamada no programa principal.

Bloco Saida

Use o Bloco Saida para deixar uma saida digital ligada ou desligada, ou fazer um motor
rodar para frente ou para tras. Os motores da simulacdo de cenarios e algumas interfaces
também podem ter sua velocidade definida como um percentual.

Bloco aguardar

O Bloco aguardar pausa o processo do fluxograma por um determinado numero de
segundos.

Bloco Definir
Um Bloco Definir atribui um valor numérico a uma variavel. Para usar varidveis no
fluxograma, clique primeiro no botzo M para adicionar variaveis ao Painel de Estados.
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Bloco de chamada de Sub-rotina

Esse bloco executara uma Sub-rotina. Quando a Sub-rotina estiver completa, o programa
retornard ao bloco de chamada de Sub-rotina. Geralmente sub-rotinas sdo chamadas
diretamente, mas este bloco pode repetir a sub-rotina mais de uma vez. Antes de usar um
bloco de chamada de sub-rotina, defina sua sub-rotina com um bloco &>.

Bloco Decisao

Use o Bloco Decisdo quando for necessario adicionar uma condi¢do ao seu fluxograma. Se
a condicgdo for verdadeira (se Sim), determinada tarefa sera executada, se for falsa (se Nao),
serd executada outra tarefa. O bloco Decisdao pode verificar o estado de entrada de uma
chave (A entradal esta ligada?), ou de um sensor analégico (A temperatura > 50°C?). Um
bloco decisdo também pode ser usado para verificar o valor de uma variavel (A variavel x =
10?). Todos os bloco de decis3o devem possuir tanto a condi¢do SIM como a condi¢do NAO
para a sua execugao.

Femamentas

Ferramenta de texto
A ferramenta de texto é usada para adicionar um rétulo para o fluxograma. Clique e arraste o
T para a area de trabalho para adicionar um rétulo. Use o teclado para definir o texto.

Ferramenta Editar

Quando a Ferramenta Editar for escolhida, sera possivel selecionar blocos, linhas e rétulos
clicando no fluxograma. Itens individuais podem ser selecionados ao clicar neles. Itens
adicionais podem ser incluidos ou removidos da sele¢do, mantendo a tecla para selecionar
itens.

Um bloco selecionado pode ser editado através da caixa de comandos. Para editar um rétulo,
dé um duplo clique sobre ele.

Blocos e rétulos podem ser movidos clicando e arrastando-os pela drea de trabalho. Quando
um bloco for movido, as linhas o seguirao.

Use os botdes da barra de ferramentas apropriados para cortar, copiar ou colar os itens
selecionados.

Ferramenta Linha

Use a Ferramenta linha para conectar os blocos unindo-os e definir o fluxo do programa.
Todos os blocos, exceto para um bloco Parar, precisam de uma linha partindo deles para
definir o que sera feito em seguida. Todo bloco Decisao precisa ter uma linha SIM e uma
linha NAO.

Para adicionar uma linha, selecione a ferramenta linha na barra de ferramentas. Feito isso,
clique no bloco em que vocé deseja a linha de fluxo e ele ficara verde.

Execucao do Fluxograma

Para executar o fluxograma, clique no Botdo Executar no canto inferior esquerdo da tela.
A execucdo comecard a partir do bloco Iniciar, passando por todos os blocos. Clique no
Botao Parar para parar a execugao.
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Para ajustar a velocidade de execucdo do fluxograma, arraste o controle deslizante de
e ) e velocidade para a esquerda para diminuir e para a direita para acelerar. Mova o controle

deslizante para o meio para voltar a velocidade normal.

Use o botdo Pausar para pausar a execucao, e depois use o botao Préximo Bloco para

II N avancar o fluxograma para o proximo bloco.Seo fluxogramando for executado
quando vocé clicar no botdo executar, verifigue seo botdo de pausarndo estd
selecionado.

Conectando a uma Unidade de Controle

O Modelix System suporta uma variedade de Unidades de Controle Modelix. Consulte a
sec¢do no final deste documento para detalhes de cada Unidade de Controle com todas
as caracteristicas especiais que elas possam ter.

Quando uma Unidade de controle é selecionada, elasera Modelixino ~

exibida no Painel de Estados. CSES ot

Opgébes da Unidade de Controle (#> CliqueparaDovinioad
Algumas Unidades de Controle ttm opg¢des que podem ser | 0 Saida 0
definidas. Clique no botdo Opgdes para ver e modificar estas | 1 saida 1
opgdes. 2 Saida 2
== »= diqueparaconectar  Uma opgdo importante é a conexdo. Esta é a porta (Serial ou 3 Saida 3
USB) que faz a conexdo com a sua interface. Para que a sua 4 Saida 4
interface seja conectada, selecione a conexao na lista da caixa 5 Saida 5
de didlogo Opgdes. B Saida 6
Conectando 7 Saida 7
Clique noicone de conexdo para instruiro Modelix System B Saida 8
= I a fazer uma conexdo com a sua Unidade de Controle. g Saida 9
10 Saida 10
—=—  Conecado Uma vez que aconexdo foi feita, o icone fica verde. Clique | 11 Saida 11
novamente para desconectar-se da Unidade de Controle. iz Saida 12
13 Saida 13
@ Clique para Download Downlo.ad para Unidade de Controle . . 0 val 0 0,0 %
As Unidades de Controle Modelix tém um microcontrolador . — —

integrado, que pode executarum fluxograma Modelix
System, baixado, remotamente. Se este for o caso, obotdo de download estard
ativo. Clique nesse botdo para compilar e baixar o fluxograma para Unidade Controle

conectada.
Entradas

Entradas digitais (inicialmente chamadas de Saidas x) sdo chaves e podem ser ligadas ou
desligadas. Entradas  analdgicas (inicialmente  chamadas Val x) sdo  sensores que
informam a leitura numérica. Quando a Unidade de Controle estiver desconectada,
clique nas entradas para alternar seu estado, e altere o valor analdgico arrastando o
mouse para a direita e esquerda. Quando a Unidade de Controle estiver conectada, os
estados das entradas sdo mostrados na Unidade de Controle (ligado ou desligado).

Sensores analdgicos podem ser de varios tipos, incluindo sensor de luz, sensor de
temperaturae sensor desom.Quando o ponteiro do mouse estd sobre o painel
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de estados, setas suspensas aparecem a direita das leituras analdgicas. Clique nesta seta

suspensa para escolher qual sensor esta ligado e calibre a leitura.
Saidas

Saidas digitais (inicialmente chamada de saida x) sdo luzes, sinais sonoros, motores ou

outros atuadores que podem ser ligadas ou desligadas.
Renomeando Entradas e Saidas

Depois de ter ligado seu projeto a unidade de controle, é Util renomear as entradas e
saidas de forma adequada. Uma vez que eles sdo renomeados, ndo sera mais necessario
lembrar a que pino da Unidade de Controle ela estd conectada. Quando o ponteiro
do mouse estiver sobre o painel de estados, o icone renomear aparecerd a direita das
entradas / saidas que podem ser renomeadas. Clique neste icone paradar um novo
nome conveniente as entradas / saidas (por exemplo: “Motor 1” ou “Virar a esquerda”).

Bloco de Som

O som pode dar realismo extra as situagdes de controle. Por exemplo, considere a sirene
sobre o farol, o aviso sonoro em ferrovias ou sons para ajudar os deficientes visuais.

Adicionar Som e Voz ao fluxograma
Para usar o Bloco de Som, serd necessario adiciona-lo a area de trabalho:
1. Clique no botdo Mais... na parte superior esquerda do

fluxograma, acima do painel de estados. fo e Jmes

2. Escolhaoicone de Som e fala e clique em OK.
Feito isso, o Bloco de Som estard disponivel na caixa de
ferramentas. Insira-o ao seu fluxograma.

-

B @i

Executar um arquivo de som
Arraste um Bloco de Som para a drea de trabalho, escolha Som na caixa de comandos e
entdo procure o arquivo de som (formato WAV) no destino desejado. Arraste o Bloco de Som
para a area de trabalho.

Edite o bloco de som

Someguarcar =
o]

Aguarde até que o som termine a reprodugdo antes de o programa continuar

Siléncio

Se a caixa ‘Aguarde até que o som termine a reprodugio antes de o programa
continuar’ for habilitada durante a execucdo, o fluxograma ficara parado no Bloco de Som
até que a execucdo do arquivo de som seja finalizada. Caso contrdrio, a execu¢do do
fluxograma continuara com o som tocando ao fundo.

Texto falado

Os computadores modernos possuem a capacidade de Sintese de fala como parte
de seu Sistema Operacional (Windows ou Mac OS X). O Modelix System usa o
sistema Texto-para-Fala como artificio para sintetizar a voz humana a partir de textos.
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Arraste um Bloco de Som para area de trabalho, escolha Falar na caixa de comandos e
escreva o texto mostrado na imagem abaixo:

Edite o bloco de som

Falar&Aguardar "Modelix System” ok [ cancelr

Som

E Modelix System

Aguarde até que o texdo seja falado antes do programa continuar

Siléncio

Se vocé tem algum tipo de som sendo executado de fundo, a opgao Siléncio silenciard o som.
Graficos

Qualquer sistema de controle do mundo real terd de ser monitorado. Monitoramento é
essencial para verificar a operagao correta e verificar a eficiéncia do sistema.

Um melhor monitoramento é feito com uma Unidade de Controle conectada ao Modelix
System.

Ligue sensores analdgicos apropriados para o seu modelo e calibre a leitura para as
unidades adequadas, selecionando o sensor corretona lista suspensano Painel

de estados. Por exemplo, usar um sensor de temperatura para medir a temperatura do
ar dentro de uma estufa.

Abrindo e adicionando eixos a uma janela de graficos

. . X Mas.. o
1. Cligue no Mais... botdo 4 na parte superior direita da tela.
2. Escolha Grifico na janela Adicionar novo recurso.

Adicionar um novo recurso @

Escolher qual o recurso para adicionar:

Varidveis globais Tépicos avangados Som e fala Gréfico

3. Quando ajanela do graficose abrir,clique na margem esquerda (que fica
laranja) para abrir o menude eixos disponiveis. No exemplo de efeito estufa,
tenho marcado Vall para dentro e para fora Val2.

Modelix System Pro Grafice Lﬂ

Para adicionar eosa
serem desenhados no grdfico,
cligue no botdo 3 esquerda
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Modelix System Pro Grafico

=l

Para adicionar ebos a
serem desenhados no grafica,
1 no botdo a esquerda

Temp Val (por cento)

Sol Val (por cento)
Umidade
Aquecedor

Luzes

Janela

A janela do grafico ficard assim:

Clique aqui para adicionar um
novo eixo acima do atual.

~ 13
L

Clique aqui para adicionar um

novo conjunto de dados ao eixo.

Clique aqui para adicionar um
novo eixo abaixo do eixo atual.

Modelix System Pro Grafico

Temp -
100,0 \

]

Clique aqui para abrir um sub

sobre esse eixo.
80,0
60,04
40,04
20,04
0,0 T
60 seg 2 min

Propriedades...

Remover

Propriedades... abriri uma
caixa de didlogo relacionada a

esse eixo.

Remover Removeri o eixo da
janela.

Modelix System Pro Grafico
I Temp =
100,04
80,0 4
60,0 1

40,0 4

20,0 4

30 Iseg

60 'seg

BE-

Casa Automatica % &

Abrir
Fechar
E Alarme
g‘l'- Campainha
Temp 0,0 %
sol 0,0 %
Abajur
Lareira b
& Ventilador
& Iuminacdo daporta
Garagem
Cortinas
Grafico ®

4
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’ Para comecar a registrar os dados, clique no botdo Executar no canto inferior esquerdo da
tela do Modelix System. Por padrdo, o eixo registrara 2 minutos de dados, depois que
exceder esse tempo o eixovai dobrar para4 minutos e o programaird descartar todos

os outros dados registrados. A leitura para o intervalo de registro também dobrara.

Ocultando e mostrando a janela do grafico

Cligue noicone de fecharda janela do gréficopara escondé-lo.Um
icone grafico aparecerd na drea de Grafico do Painel de Status. Clique neste icone para
mostrar a janela do grafico novamente.

Para remover a janela do grafico, clique no icone excluir:
Grifio [} (K]

Note que essa operagdo pode ser desfeita com o botao desfazer.

Opcoes do Grafico

Clique no botdo op¢des E=" na area do grafico na barra de status para visualizar e ajustar suas

opgoes.
Opgies Modelix System Pro Grafico =
Ajustar as corfiguragies de registro para este gréfico
Intervalo de registo: 100
Havera 1.200 leituras feitas.

Comportamento no final da duragdo:
() Interomper o registro de dados apés o periodo mencionado
@ Dobre a duragdo e descarte todas as outras leituras

Nimero de colunas de freqiiéncia de entrada 10

’ Use as configuragies padrdo ]

’ Exportar dados... ]

Ao Iniciar a coleta de dados as leituras vao ser feitas a cada 100ms durante 2 minutos, apds a
gual a duracgdo e o intervalo sdo dobrados e a outra leitura sera descartada.

Ajuste a duragdo e o intervalo adequado a seu projeto. O Modelix System pode registrar no
maximo 20.000 leituras. Cligue em configuragbes padrdo para retornar as configuracoes
normais do programa.

Para exportar os dados registrados como um arquivo Comma Separated Value (.csv), clique
no botdo Exportar Dados.... Arquivos CSV podem ser carregados em um banco de dados
ou planilha (por exemplo, Microsoft Excel) para analise posterior.

O padrao de leituras digitais é de 10 por segundo. Veja abaixo os detalhes de como
as entradas digitais sao registradas e exibidas.

Saidas Digitais e Eixos Motores
Saidas Digitais e motores também podem ser exibidas na janela do grafico.
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Considere novamente o modelo da estufa. Dois sensores de temperatura podem ser
usados para registrar as temperaturas dentro e fora da estufa. Um motor pode ser
usado para controlar uma janela, e um fluxograma construido para abrir a janela para
ventilar a estufa se ela ficar muito quente. Para medir o beneficio do sistema de janelas,
registre ambas as temperaturas em um eixo e motor da janela em outro.

Eixos de entrada Digital

Entradas digitais também podem ser exibidas na janela do grafico. Como

uma saida digital, uma entrada tem valor 1 quando estd ligada e

0 quando esta desligada.

Alternativamente, as entradas digitais podem ser exibidasem um grafico de
freqliéncia. Para usar um display de freqiiéncia:

1. Adicione um eixo de entrada digital ao grafico utilizando o botdo na

extremidade esquerda da janela do grafico. e
2. Cligue na seta como na figura ao lado:
3. Escolha propriedades, e em FrEEEEEE =

Aparéncia do eixo Campainha’

seguida, na janela de propriedades,
marque a op¢do mostrar a barra de
entrada de frequéncia. Clique em
Ok.
Se mais de um eixo de freqliéncia de entrada repredade o B o rcs
estiverno mesmo grafico, em seguida, as E F’“"S:ﬂj”‘hd““”
barras de freqiiéncia podem ser empilhadas.
Considere uma roda-gigante, a frequéncia
de entradas usadas para iniciaro passeio ao
longo do periodo de um dia mostra o quanto o
passeio foi popular.

Tipo de grade Fino =

T

[7] Preenche @ érea abaixo do trago

Visualizacao de Varios Eixos

: Temp * Lz 'I

&)

O numero de dados e eixos apresentados é de sua
escolha.
Quando muitos valores sdo exibidos no mesmo eixo,

| = Wﬂﬂx A\ ‘j\[\ clique no titulo (ele ficara laranja) para selecionar a
f — . ~
|1/ \] = informac&o a ser mostrada.
L
—
o 2 min

Clique e arraste a divisdo horizontal cinza para cima ou

1= |

s = parar baixo para redefinir as Alturas dos eixos.
(B IETHIE T ThEn N Se necessdrio, janelas de grafico adicionais podem ser
= @ 2 man & e . , . .
- of sz === incluidas clicando em Mais... e escolhendo novamente

e Grafico.

Q 4 i

L=l



