CURSO DE PROGRAMACZ\'O CENARIOS INTERATIVOS — AULA 1
Objetivo: Entender que programacdo ndo é tdo complicada como pensam, conhecendo o
software, e comecar a programar nele.

I conTeExTuALIZANDO

Cenario interativo

Programacdo é de fato essencial hoje em dia, porém geralmente muitos ndo sabem por onde
comecar.

Aqui estd um "norte” para dar inicio no mundo das programacdes e no mundo da robédtica, ja que
programagdo é um dos trés pilares principais que sustentam toda a disciplina de robética, em
qualquer curso, em qualquer lugar.

Para conseguir programar sem ter um projeto fisico, nessa aula a programacdo serd em um
cenario interativo.

A programacao ¢é feita através de um fluxograma, que é uma forma visual de representar um
problema, uma sequéncia de a¢des ou uma lista de comandos.

Observe o fluxograma abaixo, ele demonstra uma sequéncia de acdes com base em uma resposta
(SIM ou NAO).

C Iniciar )

Apague a luz

Esta escuro?

Acenda a luz
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Software

&8 programangs - Mocelix System Startar

Arquiva_ Configuraghes  Editar__hjuda

OPES o BiEx 9
[
Ferramenla de edicao: Ferramentas
basicas, como salvar, copiar,
amier ] ) )
desfazer, ete.
T Painel de blocos: Onde estdo os
blocos que formam o fluxograma.
% > Os blocos principais séo, terminal,
decisd0, processamento e saida de
— dados. Cada bloco tem um funcao
especifica.

Painel de simulagéo: Onde inicia-se
a simulacgo do fluxograma feito.

. }

[ oo 8 wireo 11 |

I ~roGrRAMANDO

Objetivo da programacao

Mais: Outros recursos do software,
mais avangado.

Cenério interativo: Para selecionar
um cendrio cligue nesse icone.

Tem dois modos, ¢ modo
conectado, que trabaha o
microcontrolador de forma
simultanea com o software e o
modo download, que grava a
programagao no microcontrolador
para frabalhar desconectado do
computador.

Modelix

Antes de dar inicio a programacao, aqui vai uma breve explicagdo da interface do software.

36 [[IAR
== 3= Clique para conectar

(D) ciue par Download

Painel de estados: Aqui estdo as
portas que podem ser configuradas
como saida/entrada. Elas podem
ser controladas e observadas em
tempo real quando simular ©
fluxograma.

Val ©
Val 1
val 2
val 3
Val 4
Val §

TEae O
Saida 1
Saida2
Saida 3
Salda 4
salda s
salda b
Saida?
saidag
Saida 8
Safda 10
Saida 11
Saida 12
Saida 13
0.0%
0%
D05
0,05
£,0%,
0,05,

QQfom |

Fazer o trem se movimentar por 6 segundos e parar por 2 segundos. Isso se repetird até a
programacao ser PARADA.
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Abra o software. Depois que abrir, clique em “Use um Simulador”.

@ serm titulo - Madelix System Startar

Arquive  Configuragdes  Editar  Ajuda

DPES % EEx 9~

-

Bem vindo a Modelix System Simulador X

Escolha uma opgio abaixo:

Use um Simulador

. Abra um fluxagmme que fal sl anteriommate

4.18.19514.0 onestar

<

Devagar Rapide
&

ix System Sim

QQE

Cligue no icone do cendrio interativo, e quando a janela da imagem abaixo abrir, selecione

“Composicao de Trem 1",

Programanda - Madelix System Starter "
& i Escolha Simulador X

Arquive  Configuraiies  Editar  Ajuda
ODPES & R@EXMI ¢ :
= T

Farcl Parar nzamento Farths e cnzamento Farcl

Escolna qual simulador utilizar:

2

L S
{=ackl
=

Pepai el Hctie

Cooamemnterosis  Caea Aumnmitea
5 a
OntusEsoor | Compoaian e rem 2 | Compagiods Tram2

<

Adicionar o Simulador a Madsilx System Simulador SR
[ 3 Duvagar " Rapide oK Caneclar

Iy P _

Modelix 3.6 [} &
== dm o Clgue para conectar
= Cllaus pars Dawnload

o Saida 0
1 Salda 1
2 seidaz
3 Saida 3
4 Salda s
5 Salda §
L] Salda &
7 Saida 7
8 Saida &
k] Salda §
10 Saida 10
11 Saida 11
12 Saida 12
13 Saida 13
o o 0%
1 val L 0,0%
z val 2 0,0%
3 val 3 0,09
4 val 4 B6,0%
5 val & 0%

QO e ]
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e Quando selecionar a “Composicdo de trem 1”, sua tela ficard como a imagem abaixo.

B Progremands - Modelix System Starter - >

Arquive  Configuragiies  Editar  Ajuda

DPES « REX M

- ~ B Xy .
e/ |
Modelix 3.6 [} X
== 3= Clique para conectar
= claue parm Download
o Saida 0
<> 1 Salda 1
2 Saida 7
T 3 Saida 3
4 Salda ¢
5 53108 5
5 53k 6
H Saida 7
— a Saida 8
] Saida 8
10 Saida 10
11 Saida 11
12 Saida 12
15 Salda 15
o wald 0,00
1 vl 0.0%
@ val2 0,0%
3 wal 3 0%
4 wala 0.0%
5 wals 0.0%
v
< >

> Drvagar " rapice | | Q%

n Coloque um bloco de iniciar. Para colocar o bloco basta seleciona-lo e o colocar onde
desejar no espago em branco na sua tela de programacao.

@ pragremanda - Madelix System Starter - X

arquive  Configuragies  Editar  Ajuda

LPES % RBEX M ¢

- (e xy e
Modelix 3.6 [} X
== $=  Clique para coneclar
. cligue para Download
1 Saida 1
<> 2 Saida 2
T 3 Saida 3
+ Saida &
5 Saida 5
7 Saida 7
—_— 8 Seida 8
3 Saida 9
10 Saida 10
11 Saica 11
1z Saida 12
1% Saida 13
o wal 0 0,0%
1 wal 1 0,0%
2z wal 2 0,0%
3 w3 0.0%
4 a4 0,0%
s s 0.0%
v
< >

B oeen g wes | ] Qo ]

Esse bloco de iniciar é como um cabecalho, deve ser colocado no inicio de todas as programacoes,
ele é essencial, por isso, nunca deixe de coloca-lo.
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Coloque um bloco de saida. Assim que o colocar ird aparecer um menu de sele¢do com
todos os atuadores possiveis. Escolha o motor do trem, com a opg¢do de ir para frente.

Iniciar

Editar o bloco saida

Luzes da Estacdo
Farol de Avangar
Farol de Recuar
Luzes do Trem
Mator do Trem

Cancela

desl.
desl.
desl.
desl.
desl.
desl.

Mandar Motor do Trem frente

ligar
ligar
ligar
ligar

frente

frente

~
rever. [¥]

O bloco de saida controla os ATUADORES, que sdao componentes que fazem agoes.

H Nesta etapa vamos determinar um tempo para que o trem percorra sobre o trajeto, esse
tempo é chamado de aguardar. Esse bloco deve ser colocado abaixo do bloco que manda o
motor do trem ir para frente.

Iniciar

Mandar motor
do Trem frente

Editar o bloco Aguardar

Aguardar 6

Cancelar

O tempo deve ser selecionado no teclado numérico, e sempre devemos utilizar segundos como
a unidade. Ndo esqueca de converter o seu tempo para segundos, caso exceda 60 segundos.
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Agora vocé deve parar o trem, coloque um novo bloco de saida e desligue o motor do trem.

Editar o bloco saida
Mandar motor

Iniciar

do Trem frente Cancelar
A
Luzes da Estagdo desl. ligar
Farol de Avancgar desl. ligar
Farol de Recuar desl. ligar
Aguardar 6 Luzes do Trem desl, ligar
Cancela desl, frente rever, v

Mandar Motor do Trem desl.

B Apds desligar o motor do trem coloque mais um bloco de aguardar para que seja o tempo
de parada do trem, esse tempo pode ser menor que o tempo que o trem fica em movimento.

Neste exemplo o trem fica parado por 2 segundos.

Mandar motor
do Trem frente

Editar o bloco Aguardar

Aguardar 2

Aguardar 6

Cancelar

Mandar motor
do Trem desl.
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u Basicamente a programacdo ja foi estruturada, agora vamos ligar os blocos fazendo a
programacao ter um caminho Unico que sempre se repete. Para ligar um bloco no outro va no
painel de blocos do fluxograma e procure pela “linha”. A linha é a seta preta! Com ela serdo feitas
as ligacoes.

Saida

Aguardar

U ~00E0

Ao selecionar a linha ligue os blocos, clicando neles, na ordem em que eles devem ser ligados.
Faca isso com todos os blocos.

( Iniciar )
G (- )

Mandar motor
v do Trem frente

Mandar motor Mandar motor
do Trem frente do Trem frente

Aguardar 6

A

Mandar motor
do Trem desl.

Aguardar 2
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il)] Note que no ultimo bloco ndo esta conectado em nenhum bloco, e isso causaria um erro se
continuasse assim, ja que o objetivo é que a programacdo nunca pare, ou seja, ela tem que ficar
em looping. Para isso o Ultimo bloco sera ligado no primeiro, desta forma.

4’( Iniciar )

-

Mandar motor
do Trem frente

Aguardar 6

A

Mandar motor
do Trem desl.

Aguardar 2

O fluxograma esté pronto! E hora de dar PLAY » na programacao e testar para ver se funcionou.
Caso aconteca algo que ndo estava descrito nesta aula repasse todos os passos. Se estiver tudo
certo, salve seu projeto.

I o:sqo0

Essa area é reservada para os corajosos que encaram alguns desafios e ndo se contentam com o
basico.

Faca o trem reverter o sentido de movimento, deste desafio o trem deve ir para a esquerda
durante 5 segundos e para a direita durante 5 segundos. Totalizando 10 segundos de movimento.

Até a préxima aula...

*As respostas desses desafios serdo dadas no Instagram da Modelix (@modelix_robotics) em
forma de videos curtos. Estardo gravados e ndo serdo apagados.
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